
моделирование и визуализация
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3Ds Max —

учёба с нуля 
и бесплатно

трудоустройство 
во время обучения

диплом о проф. 
переподготовке

живая помощь 
от преподавателей

платформа 
с упражнениями

обновленная 
программа 2025

Наши партнёры:



Программа обучения
Основы­
ЗD-модели­рования­

SketchUp­

Моделирование­
сложных­объектов­

Материалы­
и­текстурирования­

Фотореалистичное­
освещение­
и­визуализация­Вступление.

Создание персонажей 
из примитивов.
Работа со сплайнами.

Знакомство с про-
граммой и ее возмож-
ностями. Интерфейс. 
Инструментарий.
Принципы создания 
3D эскиза. Группы 
и компоненты.
Материалы. Свет. 
Стили отображения 
модели. Оформление 
чертежа. Размеры. 
Сноски. Текст.

Продвинутое полиго-
нальное моделирова-
ние.
Интерьерная компози-
ция из сложных пред-
метов.

Основы полигонально-
го моделирования.
Материалы VRay 
и Corona.

Интерьер.



ПО­ОКОНЧАНИИ­КУРСА­ВЫ­СМОЖЕТЕ:­

создавать трехмерные изображения 
с использованием новейших технологий 
моделирования и визуализации;
создавать и визуализировать простые 
объекты и сцены;
разобраться в особенностях работы 
с материалами и текстурами в Autodesk 
ЗDs Мах на углубленном уровне;
создать развертки и карты материалов 
для кресла и цветов;
текстурировать объекты со сложной 
геометрией;
создавать развертки с помощью модифи-
катора Unwrap UVW;
экспортировать развертки в формате png;
применять карты для создания материала;
создавать карты для каналов Diffuse, 
Reflect и Bump на основе развертки;
редактировать и визуализировать трех-
мерные объекты;
создавать карты для каналов Diffuse, 
Reflect и Bump на основе развертки;
получить сертификат о прохождении 
авторизованных курсов уровня Autodesk 
Зds Мах Advanced Course.



Также доступно 
онлайн-обучение

17
лет на рынке

380
филиалов  в России

2 800
преподавателей

120 000+
студентов

24 000+
отзывов

4,8 рейтинг 
на Я. Картах

данные действительны 
на январь 2025 года
*


